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HERRAMIENTA 12:

TECNICA DIDACTICA ACTIVA: JUEGO DE ROLES
CON ENFOQUE INTERNACIONAL

La aplicaciéon de la técnica del juego de roles con enfoque
internacional, como estrategia didactica activa de
aprendizaje, permite al estudiante simular escenarios para
la interaccion, el didlogo y el relacionamiento con otros, asi
COMo para vivenciar o recrear otras formas de pensar,
reflexionar y decidir.
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@ Juegoderoles

“El juego de roles es una estrategia en la que se simula una situacion
de la vida real. Para llevarla a cabo, se debe adoptar el papel de un
personaje especifico y recrear una situacién particular, a fin de imagi-
nar la forma de actuar y las decisiones que tomaria cada personagje
para luego recrearlas en cada uno de los casos.” (Unidad de Investiga-
cién y Desarrollo Docente- Universidad de Concepcién. 2017. P. 51).

~® Recreacion de un personaje

Consiste en darle accidén o vida a un personaje real o ficticio en una
situacién simulada. El personaje narra una historia o es parte de ellay
se involucra en una trama, en este caso, en un juego de roles.

—@ Estrategia didactica activa

“Las estrategias diddcticas activas, parten del reconocimiento del
sujeto que aprende y sus mdltiples capacidades y estilos de
aprendizaje que se ponen de manifiesto cuando se crean ambientes
altamente modificables y con propension a los cambios. En otras
palabras, el aprendizaje visto como un proceso en permanente
construccién, que se alcanza cuando quien aprende se involucra de
forma directa con los contextos y objetos de aprendizaje”.
(Universidad de Antioquia, 2021, p.43).
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& Definimos el espacio formativo en el que se usard el juego de roles
con enfoque internacional, como técnica de ensefianza para el
aprendizaje activo del estudiante.

& Nos aseguramos de que el juego de roles tiene un enfoque inter-
nacional porque:

i. Desarrolla la competencia multi e intercultural.
@ [consultamos la herramienta 3 “Competencias multi e intercultu-
rales en el aula”].
ii. Visualiza otras cosmovisiones en el desarrollo del juego de roles.
@ [Consultamos la herramienta 2 “Enfoque y contenido internacional
’" deuna asignatura”].
iii. Simula la interaccion de personas de diferentes culturas.
iv.Reflexiona sobre un problema internacional.
v. Se desarrolla en otro idioma.
vi.Profundiza en una teoria o un saber de la asignatura en un ejer-
cicio prdctico con mirada global.

& Definimos la situacién que se va a recrear mediante el juego de
roles, para el logro del objetivo o del resultado de aprendizaje.
& Podemos acudir a un caso, ya sea porque lo construimos o lo con-
seguimos, para recrearlo en un juego de roles.
@I[consultamos la herramienta 13 “Estudio de caso con enfoque
internacional”].
& Identificamos la sesion de clase en la que se aplicard la técnica
del juego de roles.
© Preparamos a los estudiantes para la sesién en donde se realizaré
el juego de roles, compartiéndoles:
- El concepto de un juego de roles como técnica de ensefianza
para el aprendizaje.
- La situacidn que se va a recrear mediante el juego de roles.
- Las fuentes de informacidn a investigar para la preparacion
del juego de roles.
- El formato: recreaciéon de la situacion entre dos estudiantes o
entre dos o mds grupos de estudiantes.
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- Las reglas de aprendizaje colaborativo cuando se trate de una
recreacién en donde se constituyen grupos de estudiantes.
'O [Consultamos la herramienta 1 “Aprendizaje colaborativo inter-
nacional”].
- Los pasos para la preparacion de la recreacion: i) esbozo de la
idea de la situacién a recrear, i) definicion de los personaijes y
sus roles, asi como sus caracteristicas iii) elaboracion del guion
de las acciones de cada personaje y sus interrelaciones, iv)
disefo, si aplica, del escenario en donde se hard la recreacion
presencial o virtual, v) simulacro del juego de roles.
- Las opciones genéricas de posibles roles.
- Los criterios de evaluacidon: originalidad del guion, sustento
tedrico y conceptual, calidad de la comunicacidn, representa-
cién de los roles, aprendizaje colaborativo, entre otros.

© Iniciamos con la dindmica del juego de roles, recorddndole a los
estudiantes los asuntos que se tuvieron en cuenta durante la
preparacion del mismo.

© Dejamos que la dindmica del juego de roles se desarrolle, que
cada cual cumpla sus roles, e intervenimos en el momento que
haya un incumplimiento grave de las reglas.

©& Damos cierre al juego de roles, haciendo énfasis en la perspectiva
internacional que lo enriquecid.

© Motivamos la definicién de unas conclusiones.

& Evaluamos el aprendizaje propuesto, aplicando los criterios de
evaluacién previamente definidos.

@ [Consultamos la herramienta 3 “Competencias multi e intercultu-
rales en el aula”- en lo correspondiente a los criterios y las
técnicas de evaluacion].
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—@ ¢Qué asuntos son importantes para la planeacion de un juego de roles?

R: Varios son los retos de un juego de roles, por lo que su planeacién es imprescin-
dible. Es importante planear las estrategias para involucrar a los estudiantes que
tienen dificultades para el relacionamiento o la interaccién. Igualmente, insistir a
los estudiantes en el cuidado de las pautas para la recreacion, de tal manera que
se puedan evitar el irrespeto, los estereotipos, las simplificaciones, las burlas. A
veces es bdsico permitir la improvisaciéon, aunque es indispensable que tanto estu-
diantes como profesores planeen, organicen y ensayen el juego de roles, a no ser
que la intencién del aprendizaje sea improvisar.

—@ ¢Qué tipo de roles se pueden recrear en un juego de roles?

R: Para conocer unas opciones genéricas de posibles roles, se puede acudir a lo
planteado por Edward de Bono en su libro “Seis sombreros para pensar”, en donde
los colores de los sombreros definen el rol: el blanco juega desde la neutralidad, el
rojo desde lo irracional, el verde con la creatividad, el negro con la negatividad, el
amarillo con el optimismo, el azul con el control.

—® ¢Cualquier asignatura puede implementar el juego de roles con enfo-
que internacional?
R: Si,independientemente de la naturaleza de la asignatura y sus saberes se puede
implementar el juego de roles con enfoque internacional.
—@ ¢Deboincluir de manera intencional y formal la aplicacion de la técnica

el juego de roles con enfoque internacional en mi asignatura?

R: Si, es importante incluir la técnica de manera formal en el micro curriculo o en la
planeacion de la asignatura y, una vez se haya planeado, gestionarla y evaluarla.
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