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8. Algunas herramientas para diseiio y
montaje en entornos virtuales
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Proyecto
Investigacién-creacion
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El pensamiento creativo es la capacidad de abordar un tema o
problema de una manera alternativa. Se caracteriza por la originalidad,
flexibilidad y fluidez en el enfoque, lo cual permite encontrar nuevas
posibilidades y soluciones que atienden a situaciones especificas. Una
de las herramientas mds idéneas para potenciar el pensamiento
creativo es el mapa mental. Este te ayudard a organizar tus ideas de
forma dgil y espontdénea a través de diagramas visuales que servirdn
como punto de partida para tus proyectos de investigacion-creacion. A
continuacién, te presentamos algunos programas de uso sencillo y fdcil
acceso que serdn de gran ayuda para tu proceso artistico.

Xmind Cmaps Lucidchart Freemind
(versién gratuita) (software gratuito)  (versién de prueba)  (software gratuito)

Bocetacion digital 2D y 3D

(Dibujo vectorial Sala Rafael Séenz, Museo de Antioquia)




El boceto es una gran herramienta para tener un primer acercamiento
desde lo visual a las posibles rutas de formalizacién que pueden existir
para tus proyectos de investigacion-creacion y es de vital importancia
para la fase de experimentacion. Esta herramienta te permite
determinar cudl de las alternativas que planteas se ajusta mds a las
necesidades de tu proyecto en términos de expresividad, viabilidad,
tiempo y requerimientos técnicos y econémicos. Ademds, sirve para
simular las relaciones que se establecerdn entre las formalizaciones, los
espacios y el publico.

Te invitamos a explorar estos programas que ayudardn a dar vida a tus
ideas desde los entornos virtuales y disminuirdn el consumo de
materiales en las etapas iniciales de tu proceso.

InkScape Autodesk Sketchbook Pro ArtRage Adobe Photoshop
(Software gratuito) (software gratuito) (versién de prueba) (software gratuito)
Gimp Adobe lllustrator Autodesk Autocad
(Software gratuito) (versién de prueba) ShElEE (versién de prueba)
Blender Autodesk 3d Max Autodesk Maya
(software gratuito) (version de prueba) (versién de prueba)

Desde el drea de investigacion-creacion ponemos a tu disposicion las
imdgenes del modelado 3D de la Sala Rafael SAnz, realizadas por los
estudiantes del semillero en Modelado en 3D del Grupo de Investigacion
Hipertrépico , para que puedas hacer el boceto de tus propuestas en
sala a partir de ellas, utilizando algunas de las herramientas
anteriormente mencionadas.

'Agradecimiento imégenes 3D: estudiantes Estefania Baena Barén, Ana Maria Diaz Restrepo, docente Carlos Mario
Sanchez Giraldo, Semillero de Investigacién Imagen Digital y Grupo de Investigacion Hipertrépico.

Imdgenes Sala Rafael Sdenz
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Digitalizacion de imagenes
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La traduccion de imdgenes desde los medios analdgicos a los digitales
te abre un abanico muy amplio de posibilidades para su posterior
manipulacién e intervencion sin perder el archivo de origen. Una de las
bondades de la imagen digital es su versatilidad en el momento de ser
reproducida en diferentes soportes y formatos. No obstante, para
mantener unos estdndares de calidad que se ajusten a los
requerimientos especificos de tus proyectos, debes seguir algunas
recomendaciones técnicas al momento de digitalizar la imagen:

* Ten presente que la imagen estd constituida por unas unidades
minimas, las cuales adoptan nombres diferentes segun el medio, pero
que son equivalentes entre si. Para imdagenes analdgicas impresas se
emplea el término DPI (dots per inch o puntos por pulgodd) y para
imdgenes digitales PPl (pixels per inch o pixeles por punto). Estas
unidades son la cantidad de puntos impresos o pixeles digitales
presentes en una pulgada de la imagen. A mayor ndmero de DPI o PP,
mayor serd el detalle de la imagen, pero también incrementard el
tamano del archivo.

Pixels (input) Dots (output)
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» Las opciones mds habituales que nos brindan los escdneres y los
programas de imagen digital son: 72 DPI/PPI, empleado principalmente
para imdgenes digitales destinadas para la web, video o ilustracion
digital; 150 DPI/PPI es un nivel intermedio que se presta para impresiones
en pequenos formatos y aplicacion en medios digitales —tiene una
buena relacién entre la calidad y el tamaro del archivo—; 300 DPI/PPI es
el estdndar utilizado para impresiéon en procesos graficos.

* Una calculadora de DPI/PPI y de tamarios de imagen te serd de gran
ayuda para determinar qué tamano y resolucion deben tener tus
imdgenes digitales segun el medio de destino que tengan:
https://www.pixelcalculator.com

También puedes utilizar algunas de las siguientes aplicaciones méviles
que emplean la cdmara de tu celular para digitalizar imdgenes y
documentos, pero recuerda que lo ideal siempre serd hacerlo con un
escdner convencional o cdmara réflex digital.

AdobeScan CamsScaner
Google Play Store Google Play Store

Plataformas de almacenamiento en la
nube y trabajo colaborativo
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En el marco de las prdcticas artisticas contempordneas, se ha ido
reevaluando el imaginario del artista solitario recluido en su taller. El
trabajo colectivo, por tanto, ha tomado una gran relevancia, pues
permite abordar un proyecto de investigacion desde diferentes puntos
de vista y dmbitos del conocimiento, ademds de dotar de un mayor
alcance a dicho proyecto.

El almacenamiento en la nube y las herramientas de trabajo
colaborativo permiten a una persona o a un grupo de trabajo tener
acceso a archivos de texto, imagen, video, audio, entre otros, y poderlos
visualizar y editar simultdneamente. Una bondad de este tipo de
herramientas es la inmediatez que optimiza los flujos de trabajo. Estas
herraomientas serdn de gran ayuda para tu proceso de
investigacion-creacion pues con ellas podrds compartir tus avances,
propuestas artisticas y demds contenidos que consideres relevantes
con tus docentes y companeros, tanto en los Talleres de Integrado y
Grado como en los espacios de asesoria.

Dropbox Google Drive Box

OneDrive Padlet Suite Google,

disponible con la cuenta institucional

Plataformas de difusion
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Los procesos creativos constan de varias etapas, sin embargo, muchas
veces pasamos por alto la relevancia de una de ellas: la difusién. Los
entornos virtuales cuentan con plataformas que te brindan la
posibilidad de dar visibilidad a tus procesos de investigacion-creacion
tanto al interior como al exterior de la academia; también se pueden
convertir en herramientas y estrategias para tu produccion artistica. A
continuacién, se listan una serie plataformas para la difusion de tus
propuestas.

Pdginas web y blogs:

Wix WordPress Blogger Behance
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Redes sociales como:

AIC
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| vouwee  pimerest




